EMIE KIT Guide d'utilisation

« L'essentiel pour mener des activités EMI »

EMI KIT est un ensemble de cartes constituant un kit qui permet aux utilisateurs de créer une activité d’éducation
aux médias et d I'information de A d Z en partant de zéro. Chaque carte renvoi d une étape avec une description
qui explique a quoi correspond I'étape, et des QR Codes vers des liens permettant d’approfondir les notions et
consulter des exemples au besoin. De la problématique & I'évaluation, en passant par les compétences EMI et
I'analyse des besoins, ce kit vous accompagnera tout au long du processus de création et de déploiement de
votre activité EMI.

Objectif

= Apprendre d créer une activité EMI de A a Z et la déployer

Compétences visées

= Conndaitre les différentes étapes permettant de créer une activité EMI
= Aptitude & créer une activité EMI pouvant étre déployée facilement

Cible

= Tout public

. UTILISATION °

Ce kit peut étre utilisé de différentes fagons :

En groupe

En tant qu'éducateur vous pouvez initier une activité d'éducation aux médias et a I'information en collaborant des
collégues. Des éléves/jeunes qui souhaitent mener une activité EMI peuvent également utiliser ce kit. Il sera votre
guide pour la mise en place d’'une activité EMI afin de mettre en pratique les connaissances et compétences
acquises tout au long d’'un atelier.

Individuellement

Vous souhaitez mettre en place une activité EMI rapidement dans un établissement scolaire, une structure ou une
organisation ? Ce kit vous guidera étape par étape dans la mise en place de votre activité. il vous permettra de
créer une activité préte a étre déployée en peu de temps.
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PROBLEMATIQUE

Définir le probléme ou la question centrale que I'activité
va résoudre, en lien avec les enjeux de I'EMI.

Resumé de I'étape

s Cotaitad

Une pr lisée par André MPOUDI

+ Nom de I'étape

PROBLEMATIQUE (

La problématique est le coeur de I'activité EMI, car elle justifie la nécessité de lintervention. En identifiant . . . 14

rementia ique tactiee pout se sur une souton précise et petinente, e fen -» Description approfondie de I'étape
avec les réalités actuelles du public cible. La problématique doit étre formulée de manigre claire et
ouverte, pour permettre des discussions et des analyses approfondies tout au long de Factivite.

Exemples de problématiques :

“Comment les jeunes pe les fiables des ( H H
Comm e o nrmatons Exemples illustratifs
découle de la puissance de la ion et de la nécessité
de développer des compétences critiques chez les jeunes.

- - QR Code a scanner pour approfondir
Scannez le QR Code pour consiter des exemples de .
problématiques pouvant étre résolus a travers I'EMI. Ies con nq I ssq nces
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